　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　［TASKシール］

正田の講義に出た証拠　　　　root2：昔電卓がなかったときの計算を電卓で

＜２分法＞　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
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＜感想をお願い＞　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

＜ニュートン法（に帰着される方法＞
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＜連分数による方法＞
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連分数は，整数部分と小数部分に分けて，小数部分の逆数を考えるを繰り返す。

　　　　　　　　　　　　１　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　1

［１；２，２］＝１＋―――――　と記しています。[1;2,2,2]＝１＋ --------------

　　　　　　　　　　　２＋
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　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　１＋［１；２，２］
２分法への導入　20の扉　もっとも今回は20ではなく、５ですが。
＜ルール＞

　出題者を１人決めます。他の人は，質問者です。出題者の頭に浮かべたものを，質問者が順番に質問をしていって情報を集め，当てるというゲームです。手順を追ってルールを記します。

１）出題者は，頭に何かのモノを思い浮かべます。言葉で表せるモノでないとなりません。また当てられるまで変えてはいけません。

２）質問者は順番に出題者へ，Yes・Noで答えられる質問をします。５回まで質問することができます。質問者が複数人いるときでも質問の数の合計は５回までです。

３）途中で、何であるかわかったときには，「○○でしょう」と指摘します。もしこれが当たればゲームはおしまい。外れれば質問が１回為されたと勘定して次の質問をします。

４）５回の質問が終わった時点で，質問者はそれぞれ出題者の頭にあるモノが何であるか推測します。

５）出題者・質問者の立場を交代します。質問者の立場のときに推測が当たった回数が多い人が勝ち。また回数が同数のときには，外れたものを10回の質問とみなして当たるまでの質問回数の合計が少ない方が勝ち。

※２人か３人で行うとよいですが，２人の場合互いに交互に質問しあっても面白いと思います。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

【ゲームのための記録用紙】

出題者（　　正田　　　　　　）　正解＜　　　　　　　　　＞

1.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

2.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

3.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

4.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

5.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No　　　不正解なら10↓

*　あなたの推測（　　　　　　　　　　）　所要質問回数（　　　　）回

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

【ゲームのための記録用紙】

出題者（　　　　　　　　　　）　正解＜　　　　　　　　　＞

1.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

2.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

3.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

4.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

5.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No　　　不正解なら10↓

*　あなたの推測（　　　　　　　　　　）　所要質問回数（　　　　）回
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

【ゲームのための記録用紙】

出題者（　　　　　　　　　　）　正解＜　　　　　　　　　＞

1.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

2.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

3.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

4.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

5.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No　　　不正解なら10↓

*　あなたの推測（　　　　　　　　　　）　所要質問回数（　　　　）回
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

【ゲームのための記録用紙】

出題者（　　　　　　　　　　）　正解＜　　　　　　　　　＞

1.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

2.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

3.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

4.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No

5.質問（　　　　　　　　　　　　）Yes・No　　　不正解なら10↓

*　あなたの推測（　　　　　　　　　　）　所要質問回数（　　　　）回
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝（質問回数合計）：【　　　　　　　】回
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